XXII. 附件：

以下是我寄給香港政府教育署課程發展處首席課程發展主任的信件，供您們參考：

香港九龍天光道24號301室

教育署課程發展處

首席課程發展主任(資訊科技)收

主席先生：

現時政府的資科技學習目標工作小組正發出一份諮詢文件。在這份文件裏的第12頁，政府提出了三個有關中文輸入法的問題：

1. 如何判斷哪一種中文輸入法適合本地學生？

2. 我們是否為學生提供一套統一使用的中文輸入法？

3. 年幼學童學習中文輸入法會否妨礙他們學習中文？
本人就以上問題的意見，分述如下：

1. 如何判斷哪一種中文輸入法適合本地學生？

首先，我們要解答以下這個問題：「本地學生學習輸入法的目的何在？」，才能解答「如何判斷哪一種中文輸入法適合本地學生？」。

如果本地的學生學習輸入法的目的只為能夠輸入中文字，而毋須講求輸入速度和學習的效率的話，那麼任何輸入法皆可以學習的。我們根本毋須研究何種輸入法適合本地學生使用，原因是任何輸入法只要「苦練」，皆可以輸入一定數量的中文字。

如果要求學生藉著輸入法學習拼音的話，而不考慮「音碼」會影響學生的視力和奇低的輸入效率的話，那麼我們就要選用「音碼」的輸入法了。不過「音碼」的缺點很多，筆者並不贊成學生使用「音碼」作為輸入中文的主要方法。

如果要求學生輸入中文字有相當的速度，那麼我們就要選用「形碼」的輸入法了。一般而言，「形碼」比「音碼」的選字率要低很多，從而輸入中文字的速度也快很多。

如果要求學生輸入中文字，除了有不錯的速度外，還須要考慮下列各項因素：

1. 它必須在「看打」、「想打」和「聽打」三方面有優良的表現，即輸入速度要快，處理中文資訊的效率要高，從而節省時間和金錢。

2. 對一般能力的學生來說，它必須是易於學習和使用的。

3. 它能處理大量繁體和簡體文字。學生只須學習一套字根，依著繁體或簡體字形編碼，便能輸入中文字。

4. 如果可能的話，它應是免費的。

對於上述的第一點來說，三種量度輸入法速度的方法：「聽打」要求人們的打字能力最高；某些輸入法的「看打」快，「想打」未必容易和快；至於「想打」，即邊想邊打字最為實用，亦至為重要，原因是一般寫作，都是以「想打」為主的。

若要輸入法在「想打」方面快和容易，它必須滿足下列條件：

1. 輸入法的編碼規則要非常簡單，以減輕腦力在編碼上的負擔，集中精神寫作；
2. 輸入法的字根不要太多，且在同一鍵上的字根應儘可能相似，字根太多或編排雜亂無章，會加重腦力的負擔；
3. 輸入法的編碼長度要短，以便打字速度和思維速度同步；最理想的編碼長度應在三碼以下，超過三碼的輸入法已令一般能力的人難於達到邊想邊打字了！
4. 輸入法不要太多選字。使用者頻頻選字，把精神和眼力集中在選字方面，對想打是不利的。
5. 要使用26個鍵，便於盲打。如果不能盲打，要一邊看鍵盤，一邊打字的話，不但妨礙打字速度，也會令人們不能集中精神寫作。
一般而言，若果輸入法能滿足上述條件，它的「看打」和「聽打」速度也會有不錯的表現，同時它也是易於學習和使用的。

據我所知，現時流行的各種輸入法皆不能滿足上述筆者所說的各項條件。對於一般能力的學生而言，倉頡輸入法的編碼規則繁瑣，不易學習，也難於「想打」。其他輸入法如大易輸入法、嘸蝦米和行列輸入法的字根繁多，不易記憶，學習時間也長。國內如五筆和認知碼，僅能處理簡體文字，亦未能適合本地學生使用和需要。

能符合以上的各項條件的輸入法，我相信只有「快速倉頡輸入法第六代(簡稱快倉六)」了。這是我用了十二年的時間，改良倉頡輸入法的成果。

時至今日，人們發明的中文輸入法不下千種，為甚麼這些輸入法未能滿足一個良好輸入法的所有條件呢？主要原因是這些條件是互為矛盾，不能兼得的。一般而言，若要輸入法僅使用26鍵，同時能處理數以萬計的中文字的話，那麼它的編碼越長，所帶來的優點是選字越少，便於盲打，而缺點是編碼規則繁瑣或是字根數目太多，以致學習困難，「想打」不易；編碼越短，所帶來的優點是編碼規則會變得簡單，學習容易，「想打」也不困難，而缺點是選字往往太多，不便盲打。換句話說，中文輸入法最大的難題，就是至今為止，人們都無法造出一個「單一」的輸入法，能滿足良好輸入法的所有條件。

快倉六輸入法就是要解決上述所說的中文輸入難題而設計的一種輸入法。它的編碼策略是採用多種輸入法融於一身，使它們能互增優點和互補不足，藉以達到輸入法既能處理大量中文字，又有易學和易用等優點。

在快倉六裏，內存了八種輸入法。使用者毋須切換輸入法的按鍵，便能直接使用這八種輸入法：

(1) 能處理繁體字的輸入法：

1. 第三代繁體倉頡輸入法(現時最多人使用的倉頡輸入法)

2. 第五代倉頡輸入法

3. 資策會標準倉頡輸入法(以台灣教育部標準字形編碼的倉頡輸入法)

4. 繁體快倉輸入法(一種簡化倉頡規則的輸入法，最多取中文字的三個部件)

5. 速成輸入法

6. 廣東話輸入法

(2) 能處理簡體字的輸入法：

1. 第三代簡體倉頡輸入法(以簡字形編碼，以繁體字形輸出)

2. 簡體快倉輸入法(一種簡化倉頡規則的輸入法，以簡體字形編碼，繁體字形輸出)

簡單說來，快倉的編碼理論是： 
任何「單一」的輸入法皆不可能兼具良好輸入法的所有優點。倉頡的編碼長度高達五碼，就是要它能為數以萬計的中文字編碼而重碼率減至最低，所換來的代價，就是繁瑣的編碼規則，以致一般人難以邊想邊打字。快倉輸入法(一種簡化倉頡輸入法)僅為三碼，規則簡單，在常用字的範圍內，選字也少，便於「想打」；然而由於其碼長短，不便處理大量中文字。快倉六內就是要融合了這兩種輸入法，主要的目的是要它們互增優點和互補不足。快倉輸入法專為處理常用字而設計的，內有大量容錯碼，編碼規則簡單易學，使人們較容易達到邊想邊打字的境界，而倉頡能處理大量中文字，也使人們找到他所需要的字元。另外，快倉六內也設有速成輸入法和廣東話輸入法，以便人們更容易地找到字元。

總括來說，我們可以用以下算式表示快倉六輸入法的內容：

　　　　　　　　　快倉六輸入法
　　　　　　　　=　　 第三代倉頡輸入法 (繁體/簡體)

　　　　　　　　 　 + 第五代倉頡輸入法 (繁體)

　　　　　　　　 　 + 資策會標準倉頡輸入法 (繁體)

　　　　　　　　 　 + 快倉輸入法 (繁體/簡體)

　　　　　　　　 　 + 廣東話輸入法
　　　　　　　　 　 + 速成輸入法 (首碼+尾碼+z)

　　　　　　　　 　 + 簡碼
　　　　　　　　 　 + 日本符號編碼
　　　　　　　　 　 + 標點符號編碼
　　　　　　　　 　 + 特殊符號編碼
　　　　　　　　 　 + 數字編碼
　　　　　　　　 　 + 香港政府 3000 常用字編碼
　　　　　　　　 　 + 標準倉頡標點符號和圖形編碼
　　　　　　　　 　 + 容錯碼
　　　　　　　　 　 + 高效的「sdfg」選字技術
　　　　　　　　 　 + 高頻先見的編碼技術
　　　　　　　　 　 + 反查編碼
　　　　　　　　 　 + 自動造詞
　　　　　　　　 　 + 步步提示
　　　　　　　　 　 + 多種編碼顯示
　　　　　　　　 　 + 小鍵盤中文數字
　　　　　　　　 　 + 多種切換熱鍵
　　　　　　　　 　 + 說明文件
　　　　　　　　 　 + ........

卻知詳情，請到以下網頁下載「最新快倉六測試版和說明文件」：
　　　　　　　　 http://lsd.hkcampus.net/~lsd-mch/

總括來說，快倉六輸入法是目前編碼最詳盡、設計最精密和功能最多的一種倉頡輸入法。它的設計重點，首要是加強中文輸入的效率、其次是減低學習的難度和增加輸入法的可用性。它的最大特色是改良傳統倉頡的不足處、加強其功能和擁有高度的兼容性。舊倉頡或速成的使用者，毋須另學一種不同字根的輸入法，就能輕易地提高其輸入中文字的速度，並且達到邊想邊打字的境界！以現時香港的情況來看，由於倉頡輸入法是輸入法的主流，因此，快倉六輸入法應該是一種極適合本地學生使用的輸入法了。
2. 我們是否為學生提供一套統一使用的中文輸入法？

如果政府不為我們學生提供一套統一使用中文輸入法的話，那麼學校校長和教師便會無所適從。由於他們不是輸入法專家，不知道哪種輸入法較適合小學生的需要，只會盲目選用某些輸入法，最後造成極大的浪費。另一方面，如果學校們沒有統一的策略教授中文輸入法的話，亦會造成非常大的混亂。日後學生升班或轉校，他們可能需要符合不同學校的要求，學習多種不同相關的輸入法。如此，學生們可能花費無數的時間和金錢去不斷學習新的中文輸入法。表面上，政府毋須花費人力和物力在攪好中文輸入法上。事實上，最終的受害者，卻是我們的教師和學生，因為大家都在中文輸入法裏兜圈子，並且花費了無數的人力、時間和金錢去不斷嘗試和學習新的輸入法，後果是非常嚴重的。

現時在社會上，最流行的輸入法是一些所謂速度快的「專業型」輸入法。可惜這些「專業型」的輸入法往往編碼規則複雜，不易學習，也不易進行邊想邊打字，只適宜看稿打字的。如果政府採用任其流放的態度，只會造成人們盲目使用一些最流行的「專業型」輸入法，並且花費無數的時間在「苦練」這種輸入法上，結果是得不償失。原因是一般人不是專業打字員，不是每天打足八小時字，也不是擁有特殊的打字才能。若強迫小孩子們使用這些「專業型」輸入法的話，只會增加小孩子對中文輸入法的恐懼和痛苦，日後使用電腦學習，尤其是利用中文輸入法寫作時，可能會有抗拒之心。

綜合而言，如果政府對於中文輸入法採用任其流放的態度，最終的受害人將會是我們的學生和教師。因此，我認為政府必須為學生提供一套統一使用的中文輸入法。

如前所說，快倉六輸入法已能解決眾多的中文輸入難題，統一使用這種中文輸入法便會為我們帶來很多好處。快倉輸入法的好處，就是它仍沿用現時最流行的倉頡輸入法的字根，它較倉頡輸入法易學和易用，也較容易達到邊想邊打字的境界。它也可以作為日後學習倉頡輸入法的主要橋樑，以便使用者成為一個專業打字員，滿足現今商業社會的需求。

因此，如果政府要為學生提供一套統一使用的中文輸入法的話，快倉六輸入法應是不二之選的。

3. 年幼學童學習中文輸入法會否妨礙他們學習中文？
有很多學者，尤其是對中文輸入法不熟悉的話，老是認為一些不依筆順的輸入法會影響一個人學習中文，尤其是寫字會不依筆順。其實這個想法未免是杞人憂天。我認為輸入法可以毋須依照筆順編碼，亦無妨礙他們學習中文，主要原因如下：

第1、 現時我們暫無足夠的科學論據，証明不依筆順的輸入法會對學童寫字造成極大的干擾。

第2、 按鍵編碼和寫字根本是兩種不同的心理和生理活動，不能相提並論。即使一些號稱是依筆順的輸入法，為了減少按鍵數，它們的編碼皆取字的部分部件，這和寫字不同。寫字要寫整個字，而不是取字的某些部件的。因此，我們至今還沒有一套真正是完全依筆順的輸入法。相反，一些不依筆順的輸入法，則為人們樂於接受和使用，且輸入速度甚高。由此可見，編碼未必一定要依從筆順的，才是好的編碼。

第3、 即使學童學了輸入法後，真的不依筆順寫字，充其量只是寫字不美觀，對於運用中國語文的能力是沒有影響的。

第4、 由於中文字數繁多，每個人的筆順必定有異。若要教授學童一些所謂依從筆順的輸入法，可能倍加困難。

總之，輸入法的編碼，根本毋順依從筆順，若勉強依照筆順編碼，亦未必帶來重大的效益。只要輸入法的編碼規則簡單易明，編碼長度短，字根數量不多，就是一個良好的輸入法了。

一直以來，雖然政府在各方面都能積極地推行資訊科技教育，但是對中文輸入法卻是採用「不聞不問」的態度。現今政府能主動提出這個問題，可見中文輸入法在資訊科技教育裏確實扮演著一個非常重要的角色。我從事中文輸入法的研究工作已有多年，希望在這方面能為香港人盡一點力，於願已足。

最後，有一點我想提及的，就是我曾在學校向聾童教授快倉六輸入法，得到非常滿意的結果。一般聾童皆喜歡這個輸入法。另一方面，我收到很多網友的來信，他們都指出快倉六是一個非常良好的輸入法。如果您們欲想進一步認識和了解這個輸入法的話，可回信給我。我願意提供更多資料和示範的。

麥志洪

30/12/99

電郵址：makchehu@netvigator.com
網址一：http://home.netvigator.com/~makchehu/
網址二：http://lsd.hkcampus.net/~lsd-mch/
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